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Découvrir
les nombres



1. Observe attentivement l'illustration. Comme dans I'exemple, compléte le tableau.
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2. Pour que chaque éléve dispose d’un cerceau, d’une quille, d’une balle et d’une corde
& sauter, combien I'enseignant devra-t-il en racheter 2
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[ Au magasin de jouets Ii?I%J
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1. Observe attentivement l'illustration.
Coche les questions auxquelles tu peux répondre, puis écris les solutions.

O Que puis-je acheter pour 10 euros 2

O Quel jovet colte le plus cher 2

O Combien la vendeuse a-t-elle encaissé 2

O Combien de voitures puis-je acheter avec 12 euros 2

[ Combien coltent 2 ballons 2

O Combien de poupées ont été vendues 2

O Combien de ballons puis-je acheter avec 20 euros 2

2. Invente d’autres questions en rapport avec l'illustration.
Puis, demande & ton camarade de classe de dire s'il peut y répondre ou non.

© Copyright : Ed. Gai Savoir - Les mathématiques positives - 14¢-2¢ années - Réf. 147931



{ |/ anniversaire

1. Anna a invité 9 camarades & son anniversaire. Observe attentivement l'illustration,
puis coche « vrai » si I'affirmation est correcte et « faux » si elle ne I'est pas.

- Au total, 10 enfants sont réunis.
O vrai O faux

- Chaque enfant peut manger un morceau de tarte et la moitié d’une pomme.
O vrai O faux

- Si chaque enfant recoit 2 bonbons, il en restera 5.

O vrai O faux

- Si Anna mange trois fondants au chocolat et que chacun de ses amis en mange
un, il n‘en restera plus.

O vrai O faux

- 6 enfants peuvent manger un bretzel entier et 4 enfants peuvent en manger
un demi.

O vrai O faux
-II'y a 4 fois plus de bonbons dans le sachet que de pommes.

O vrai O faux

2. Invente d’autres affirmations. Demande & ton camarade de dire si elles sont
correctes ou non.
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1. Echange ce billet de 5 euros contre des pieces de monnaie (en centimes ou en euros).
Compleéte.
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2. Echange ces billets contre des pieces ou d’autres billets. Dessine tes échanges.
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{ La journée de Lucas Ii? prﬂ
Fiche quanante-sept

Aide Lucas & dessiner les aiguilles de chaque horloge selon son emploi du temps.
Utilise le bleu pour les grandes aiguilles et le vert pour les petites.

. Je me leve & 7 heures.

- L’école commence 1heure plus tard.

- Deux heures aprés le début des cours, c’est la récréation.

- Aujourd’hui, mercredi, I'école se termine & 12 heures.

- Quatre heures plus tard, je vais faire du sport
avec mon ami Simon.

- Le cours de sport dure deux heures, puis je peux encore
jouer pendant 2 heures avant d’aller me coucher.
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{ L.a semaine de Romain

Mai
lundi mardi mercredi jeudi vendredi samedi dimanche
Anniversaire Promenade en
;7:‘ 90 : X de Jérdme 16h00: forét - classe Famille Decker
niraimemen Dentiste de 2° année de Mons
de basket

1. Réponds en indiquant le jour de la semaine.

- Quand Romain fera-t-il une promenade en forét 2

- Quand Jérdme fétera-t-il son anniversaire ¢

- Siles amis de Mons viennent nous rendre visite, il faudra aller chercher les places

du concert la veille, c'est-a-dire

2. Romain regarde son emploi du temps. Demain, il a rendez-vous chez le dentiste.
Compleéte le tableau avec les jours et les dates.

Aujourd’hui

Demain jeudi 6 mai

Hier

Apreés-demain

Avant-hier

Dans une semaine

Dans 3 jours

3. Chaque mardi, Romain se rend & son entrainement de basket.
Quelles sont les dates de tous les entrainements du mois de mai 2

Le mardi 4, ,

/
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Au parc d'attractions (1) IBE

Sortie
\i E: Entrée
\C \R S : Sortie
G : Grande rouve
C : Chateau
R : Restaurant
F : Forét enchantée
C4
’F
E
Entrée
) b
Un « pété de maisons » (en gris)
est délimité par 4 parties de chemins.

—IMI_

1. Comme dans 'exemple, pour chaque trajet, dessine le chemin le plus court.
Indique le nombre de parties de chemins (le petit triangle noir indique I'entrée
de I'attraction). Utilise une couleur différente pour chaque trajet.

- De l'entrée (E) au chateau (C) : 7 parties de chemins

- De la grande rouve (G) au restaurant (R) : parties de chemins

- De la forét enchantée (F) au chateau (C) : parties de chemins

- De la forét enchantée (F) au restavrant (R) : parties de chemins

- Du restaurant (R) & la sortie (S) : parties de chemins

2.Tute trouves & I'entrée du parc et une seule attraction t'intéresse : la forét enchantée.
Dessine en rouge le chemin de I'entrée jusqu’a la forét, puis jusqu’d la sortie.
Indique ensuite le nombre de parties de chemins. Il existe plusieurs solutions.

Mon chemin comprend parties.
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[ 10, un hombre rond Iﬁl;ﬂ
Ficke seplamte-quatne

1. Pour chaque illustration, djoute les éléments manquants pour obtenir 10.
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2. Comme dans I'exemple, compléte le coeur pour obtenir le nombre 10.
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